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Hallo lhr Lieben,

wir entwickeln die Dokumentation permanent weiter. Die interessanten Themen (Tz. 0 und 4) wer-
den in den nachsten Tagen veroffentlicht.
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1  Erster Programmstart nach erfolgter Installation
1.1 Einen Startbutton einrichten

Bevor wir nun loslegen, sollten wir auf dem Bildschirm einen Startbutton fiir die M.O.T.-Anwen-
dung einrichten.

Rufe den Explorer auf und lasse Dir das Unterverzeichnis ,,C:\OB“ anzeigen.

,C:\OB*
a5(C) » OB
# M.O.T. internen Unterverzeichnisse
Mame
Daten

Klicke auf das Unterverzeichnis ,Programm®
Du erhaltst als Anzeige

Datensicherung
DLausMOT-Internet

Dokumentati

Prograrnm

Klicke mit der ,rechten” Maustaste auf den Eintrag.
Es 6ffnet sich ein Fenster. Klicke in dem Fenster auf den Eintrag ,,Verkniip-
fung erstellen”.

Mame

1 OB_Reglement

Das Unterverzeichnis ,,Programm* enthéalt danach einen weiteren Eintrag.
Mame G ttder Maus auf den Eintrag ,,OB_Reglement — Verknlip-
fung”. Dricke die ,linke Maustaste” (gedriickt lassen) und ziehe
T OB_Reglement - Verkniipfung g " (g ) ?

7] 08B_Reg| : den Eintrag mit gedriickter Maustaste auf den Bildschirm.
_Reglemen

Als Folge ist der Eintrag aus dem Unterverzeichnis ver-
schwunden und steht nun auf dem Bildschirm.

Mame

O OB_Reglement
Als nachstes wollen wir noch den Text ,OB_Reglement

Verknipfung”in,M.0.T.-Obedience” dndern.

Hierzu klicke mit der ,rechten Maustaste” auf den Eintrag auf dem Bildschirm. Es 6ffnet sich ein
Fenster. Klicke auf den Eintrag ,,umbenennen”. Nun erscheint die Schrift in dem markierten Button
blau unterlegt und Du kannst die Beschriftung tiber die Tastatur beliebig andern. Wenn Du damit fer-
tig bist, klicke auf irgendeine freie Stelle auf dem Bildschirm. Damit wird die Textanderung abge-

schlossen.

Dein eingerichteter Startbutton sieht nur so aus:

: F Die M.O.T.-Anwendung kannst Du nun mit einem Doppelklick auf den
P \."}‘. = .
NEshpte Mo Button ,M.O.T.-Obedience” starten.
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1.2 Die M.O.T.-Anwendung starten

Klicke auf dem Bildschirm auf den Button ,,M.O.T.-Obedience”. Du erhaltst folgende Ant-
wort:

Klicke auf den Button ,, OK“

M.O.T. kann den Speicherort seiner Daten nicht zuordnen.
Geben Sie bitte den korrekten Pfad an.

oK

Du erhaltst folgendes Bild:
[ROD4] Zugriffspfad einstellen >

Laufwerk: = Hier musst Du den Spei-

CH N
Verzeichns: | Obedience cherort der M.O.T.-Da-
~ ten einstellen. In unse-
M.0.T. Verzeichnisstruktri [fen rem Beispiel ,,C:\OB“

M.O.T. Fehlende Verzeichnisse ersteller
Laufwerk: ,,C*

Verzeichnis: , 0B”

Einstellung
ubemnehrmen So sollte das aussehen.
Klicke danach auf die
Schaltflache ,Einstellung
e ?| Ubernehmen

Verzeichnis:  [op| |

Dias vorgegebene Verzeichnis existiert nicht. Uberpriifen Sie
bitte lhre Eingakbe.

oK
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ol Gebe bitte in das Feld ,,Anwendername” die
Zeichenfolge Administrator ein und in das

Anwendemame: | | Feld ,, Kennwort“ die Zeichenfolge Admin.

Kennwort : | |

Beachte die GroR- und Kleinschreibung.

Klicke danach auf die Schaltflache

anmelden
,anmelden”.

Start e
Doku zum Bild Zuordnung loschen

Wenn Du Dich bei der Eingabe ,,vertippt” hast, erhiltst Du die Fehlermeldung:

' In diesem Fall, Klicke auf ,,0K“ und versuche die

| ) Anmeldung einfach noch einmal. Wiederholt sich
Der Anmeldeversuch ist fehlgeschlagen. ]
der Fehler mehrfach, nehme Kontakt mit der

M.O.T.-Hotline auf.

oK

Ansonsten merkt sich M.O.T. den vorgegebenen Speicherort in der Systemdatei ,Registry”.

Hast Du die Hirde ,,Anmeldung” genommen, erhéltst Du beim 1. Start eines Tages die Meldung:

M. 3.T, hat die automatische Datensicherung erfolgreich . y
abgeschlossen, Klicke auf ,,OK

Ok
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1.3 Die Lizenznummer anfordern

Als nachstes mochte M.O.T. von Dir die Lizenz-
nummer zu Deiner Installation wissen.

Lizenznehmer | |

M.Q.T -Lizenz | «— |

Tippe bitte als Lizenznummer 12533 ein. Klicke
danach auf die Schaltflache ,, weiter”.

Doku zum Bild weiter

Normalerweise kommt diese Meldung. Solltest Du
eine Fehlermeldung erhalten, kannst Du die Ein-

o Die vorgegebene Lizenz-Nr. ist giltig. gabe der Lizenznummer wiederholen.

oK Klicke auf die Schaltflache , 0k”
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1.4 Einen Turnierrahmen einrichten

Als ndchstes musst Du einen Turnierrahmen einrichten.

geplante Tumiere

Lieber Anwender,

wir lassen alle denkbaren Anderungen freiziigig zu. Benicksichtigen Sie bitte,
dass die zu andemden Daten in der Offertlichkeit bereits bekannt sein kénnen
und sich Teams vielleicht aufgrund dieser Daten angemeldet haben. Ergrefen
Sie die gebotenen Massnahmen, um Frust und Brger bei den Teams zu ver-

meiden. Hierbei kann Sie M.O.T. aufgrund der vielfatigen Maglichkeiten leider
nicht urterstitzen.

Temin Tg. Kassen: Erw./Jugend FS-Nr

] auch bereits erfolgte Tumiere anzeigen

Achtunag:
Du hast noch kein Tumier als
aktives Tumier eingestell

neues Tumier

Doku zum Bild anlegen

Klicke auf die Schaltflache ,neues Tur-

nier anlegen”.
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[RO03] Turnierdaten bearbeiten o j.j Fllle den Beleg aus. Die Eingabefelder

Tumier bearbeiten 1Tag
Anzahl - Logoname | Veranstalter
s o Breite 3 Turniername
1. Tag <« Log .

Logo Hih 3 Turnierort
2 Tag LS
3. Tag sind Pflichtfelder.

‘ Das Feld Veranstalter kannst Du mit
Veranstalter | Testlizenz ] . . .
) dem Namen Deines Vereins Uberschrei-
Ausrichter
Tumiemame e ben.
Tumierort A
Fristschutz I:l Wahle unbedingt das Markierungskast-

chen

dieges Tumier als aktives

Prfg. Leiter | Cd Tumier festlegen

aus. Das ausgewahlte Markierungskast-
I ier als aktives . .
Tumier festlegen chen kennzeichnet den Turnierrahmen
als aktiven Turnier.

.. Tumier
zurick speichem

! Doku zum Bild

Sinnvollerweise richtest Du einen Turnierrahmen zum Uben ein. Du solltest ein Datum wahlen, das
nicht

Seite 8|14




MOT-Software Erster Programmstart einer 04.05.2020

MOT-0027-01 M.O.T.-Anwendung

Beispiel fiir einen ausgefiillten Beleg:

[RO03] Turnierdaten bearbeiten el
Tumier bearbeiten
Anzahl Logoname |[MOT bmp
Tage 1 i .
1.Tag [16.5.20 Logo Brete |30 | BB Joe Soten-
Py Logo Hohe |30 Vorage angeben
3. Tag

Veranstater |GHSY Rheydt eV
Ausrichter
Tumiemame  |Clubmeisterschaft 2020
Turmierart MG-Rheydt

Fristschutz

Prig. Leiter Funlk, Heinz MMr |12345

dieses Tumier alz aktives
Tumier festlegen

Tumier

Diokew zum Bild Zurick gpeichem

Klicke auf die Schaltfldache , Turnier speichern”.
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.Folgebild:

geplante Tumiere
Lieber Anwender,

wir lassen alle denkbaren Anderungen freizigig zu. Benlicksichtigen Sie bitfe,
dass die zu andemden Daten in der Offertlichkeit bereits bekannt sein kannen
und sich Teams vielleicht aufgrund dieser Daten angemeldet haben. Ergréifen
Sie die gebotenen Massnahmen, um Frust und Arger bei den Teams zu ver-
meiden. Hierbei kann Sie M.O.T. aufgrund der vielfaltigen Moglichkeit

leider

nicht unterstutzen.
Temin Tg. HKlassen: Erw./Jugend FS-Nr
16.05.2020 1

[ ] auch bereits

Achtung:

Dok zum Bild

olgte Tumiere anzeigen

Du hast noch kein Yumier als
aktives Tumier eingé&stellt.

reues Tumier
anlegen

Der Turnierrahmen wurde gespeichert. Klicke auf das ,X“ in der oberen rechten Bildecke.
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Folgebild: Programmsteuerung

# M.O.T. -Software [ Obedience ] — O pod
Lizenz: 12533 Release: 8.0.0
Tumier: 16.05.2020 Clubmeisterschaft 2020

Datenpool:  C:NOBY

Anwender:  Administrator Reglement: 2015

bitte unbedingt lesen Anwendungen Arbeitzgebiet

Arbeitsgebiete

Tumiemahmen.Struktur

vor dem Tumier

am Tumiertag

nach dem Tumier

| Systemfunktionen
Sonstiges

Imtemet Download

Das ist ab sofort das regulare Bild, das
nach der Anmeldung (Administra-
tor/Admin) folgt.

Der erste Start nach Installation ist be-
endet.
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2 Die M.O.T.-Anwendung normal starten

Der normale Start erfolgt, nachdem der 1. Start nach der Installation durchgefiihrt und fehlerfrei be-
endet wurde. Den Button ,,M.0.T.-Obedience” haben wir zuvor auf dem Bildschirm eingerichtet
(siehe Tz. 1.1).

Klicke auf dem Bildschirm auf den Button ,M.O.T.-Obedience”. Du erhiltst folgende Antwort:

o
Gebe bitte in das Feld ,,Anwendername” die
Anwendemame: | | Zeichenfolge Administrator ein und in das
Kennwort- | | Feld ,Kennwort” die Zeichenfolge Admin.
Beachte die GroR- und Kleinschreibung.
anmelden Klicke danach auf die Schaltfldche
,anmelden”.
Startverzeichnis
Zuordnung loschen

Startverzeichnis M.O.T. speichert sich die Adresse seiner Daten in der Registry. Uber diesen But-
Aelilingloecied ton kannst Du den Eintrag |6schen. Das kann notwendig sein, wenn Du die M.O.T.-
Daten auf einen anderen Speicherort ,,verschoben” hast, wenn Du mehrere M.0O.T.-OB Installationen
auf einem Rechner hast und in eine andere Installation wechseln méchtest.

ST Uber diesen Button meldest Du Dich mit den zuvor eingegebenen Daten Anwen-
dername und Kennwort als ,Teilnehmer” an. M.O.T. priift Deine Berechtigung
und sendet Dir das Startbild mit den verfligbaren Funktionen.

Erkennt M.O.T. eine fehlerhafte Anmeldung, erhaltst Du folgende Nachricht:

[ In diesem Fall, Klicke auf ,,OK“ und versuche die
Anmeldung einfach noch einmal. Wiederholt sich
der Fehler mehrfach, nehme Kontakt mit der
M.O.T.-Hotline auf.

|
9 Der Anmeldeversuch ist fehlgeschlagen.

oK

Wichtiger Hinweis:

Bei jedem ersten Programmstart eines Tages erstellt M.O.T. automatisch eine Datensicherung und
protokolliert sie mi einer entsprechenden Nachricht. Du musst die Nachricht per Klick bestatigen.

12 | 14



MOT-Software Erster Programmstart einer 04.05.2020

MOT-0027-01 M.O.T.-Anwendung

Folgebild nach erfolgter Anmeldung

"

o Wichtiger Sicherheitshinweis
Li : 12533 Rel : 800 R
T;fﬂf‘:;f 16.05.2020 Clubmeisterschaft zﬂzﬂease In M.O.T.-OB kannst Du bE|IebIg viele Tur-

Datenpool:  C:ANOBY
Anwender:  Administrator

nierrahmen verwalten. Nur 1 Turnierrah-
men kann ,,aktiv” sein und wird in dem
gelb unterlegten Datenblock angezeigt.

Reglement: 2015

bitte unbedingt lesen

Arbeitsgebiste ARrRETCATICTS Vergewissere Dich, dass das Turnier, das
Du bearbeiten mochtest, auch das ,,ak-
Tumiemrahmen. Struktur Bearbeiten Tumiemahmen s w
tive” ist.
vor dem Tumier LR und Klazsen festlegen
am Tumiertag LR den Klassen zuweisen
nach dem Tumier Starteriste (Planung)
1 Systemfunktionen Tumiersinstellungen zeigen
Sonstiges

Imtemet Download
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3 Den Speicherort der M.O.T-Daten verandern

Bei der Installation von M.O.T. hast Du den Speicherort der M.O.T.-Dateien vorgegeben. Diesen vor-
gegebenen Speicherort hat sich M.O.T. in der Registry ,,gemerkt”. Bei jedem Start holt sich M.O.T.
den in der Registry hinterlegten Speicherort.

Anderst Du diesen Speicherort, musst Du M.O.T. natiirlich informieren. Im Nachfolgenden zeigen wir
Dir, was Du das bewerkstelligen kannst.

Starte M.O.T.-OB ganz normal

g5 [M.O.T.-OB] Anrmeldung w | Dudarfst Dich nicht ,anmelden”. Klicke stattdes-
sen auf die Schaltflache ,,Startverzeichnis Zuord-
Anwendemame: || nung léschen”.
Kennwart: | |
anmeld
Startverzeichnis
Doku zum Bild Zuordnung loschen
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